14.1

AULA 14 - Plugin TerraEdit

Nessa aula sdo apresentadas as funcionalidades do plugin de edi¢do de dados vetoriais
denominado TerraEdit. Juntamente com a edicdo vetorial, ele permite a edicdo dos

atributos descritivos associados aos elementos vetoriais.

As ferramentas de edi¢cdo que serao habilitadas sao proprias para a representacédo do
tema ativo, por exemplo, ponto, linha ou poligono. Quando o tema possuir mais de

uma representagao, o usuario devera selecionar através da lista de representagdes do

tema | Poligones <] , existente na barra de ferramentas do plugin, a Representagdo

Geométrica com a qual deseja trabalhar.

Para executar os passos desse tutorial, importe os arquivos SP_cities.shp e
SP_vegetation.mif que estdo incluidos no pacote de dados do tutorial do TerraView,

que pode ser baixado do site http://www.dpi.inpe.br/terraview.

14.1 Iniciando o TerraEdit

- ~ . , #
1. Para a utilizacdo dessa ferramenta selecione o icone na barra de ferramentas

do TerraView.

2. Sera apresentada na sequéncia a janela do plugin de edicdo, como mostra a
Figura 14.1.
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Figura 14.1 — Janela Principal da Edigao.

|
3. Selecione o tema SP_vegetation, em seguida clique no icone O Entrar no
Modo de Edicao.

4. As ferramentas basicas do Modo Edi¢ao serao habilitadas, como mostra a Figura
14.2.
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Figura 14.2 — Ferramentas basicas Modo Edigao.

5. Para iniciar o processo de edigdo grafica, recomenda-se usar a ferramenta BN
Zoom de Area para ampliar a area de interesse de edi¢do, pois com isso os
detalhes das geometrias em edicdo ficam mais visiveis, como mostra a Figura
14.3.
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Figura 14.3 — Zoom para Edicao.
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14.2 Ferramenta Preferéncias ™

Permite que o usuario configure parametros que influenciam o comportamento do

TerraEdit durante o processo de edig¢ao.

e Aba Salvar:

> Salvar Automaticamente a Geometria: ao selecionar essa op¢ao, sera
apresentada a cada geometria finalizada a janela de atributos, caso
contrario, o sistema somente apresenta a janela de atributos, quando o

usuario selecionar o botao Salvar Toda Edigao.

» Gerar Atributos Automaticamente: com essa opcao selecionada, ao
finalizar cada geometria o sistema gera automaticamente a coluna de

ligacdo e elimina a apresentagdo da janela de atributos.
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14.5

Preferéncias

Permite a definicio das preferéncias ...

Salvar | Topologia

i Salvar automaticamente a geometrial

[ Gerar atributos automaticamente

Ok ] ’ Cancelar

Figura 14.4 — Aba Salvar.

e Aba Topologia:

» Eliminar a sobreposic¢ao de poligonos: com essa opc¢ao selecionada,
ao desenhar e fechar uma geometria que se sobrepde a uma outra ja

desenhada, a parte que se sobrepbe €& imediatamente recortada da

geometria mais nova, eliminando assim a sobreposigao.

Preferéncias

Permite a definicio das preferéncias ...

S alvar Topologia

[[]:Eliminar a sobreposicio de poligonos:

Eliminar o cruzamento de linhas

Ok ] ’ Cancelar

Figura 14.5 — Aba Topologia.
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14.6

14.3 Edicao de Dados Vetoriais

6. Utilizaremos a ferramenta Criar Poligono continuo. Para finalizar o poligono,
0 usuario devera clicar com o botao direito do mouse, como mostra a Figura 14.6.

Az uxd e o - O @-F-0 -001-W
0] ‘.) Ca H g’s ,W‘ES;& | \."_:J ‘Q-Tema.SP_vegelaliun

Wiews / Themes

* | &

98 e &

v

H

.‘_9 9 l'l ol o' ¢

+
t‘t

&

KT — 2|

Geo 45°5'4.91"W 23°10'9.33"3

Figura 14.6 — Poligono Criado.

7. A cada geometria desenhada, sera apresentado o formulario de atributos para se
informar os atributos descritivos associados aquela geometria. Um exemplo é
mostrado na Figura 14.7.
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& Janela de Atributos

Permite a Atualizagio/lnzergdo de atributos de geometria...

Coluna de Ligagao

Walidar | Uszar Atibuta Anterior | Gerar ldentificagio Automaticanments |

Atributo | Yalor |
SPRAREA [Drouble]

SPRPERIMET [Double]

SPRCLASSE [Varchar(32]]

object_id_25 [Varchar[1E]]

object_id_2 [Varchar[18]] 172

ACAD: INSERTING ATTRIBUTE

Ajuda Salvar LCancelar

Figura 14.7 — Janela de Atributos.

8. Definir um valor para a coluna de ligagdo no campo Coluna de Ligagao.

¢ Quando fornecido um valor ja existente para a coluna de ligagéo, o
sistema carregara na janela de atributos os valores armazenados dessa
geometria, ficando o usuario ciente que salvando, passariam a existir
mais de uma geometria associada aquele registro.

e Caso deseje utilizar o Valor da Coluna de Ligacado Anterior selecionar o
botado Usar Atributo Anterior.

e Caso deseje que o sistema gere automatico um valor para a coluna de

ligagdo (gera valor automatico para o ID) selecionar o botdo Gerar
Identificagao Automatica.

9. Clique no botao Gerar Identificagdo Automatica ou digite um ID ja existente (no
campo Coluna de Ligacao) para que possa ser carregado na janela de atributos

os valores armazenados dessa geometria, selecione o botdo Validar para
visualiza-los, como mostra Figura 14.8.
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&' Janela de Atributos

Permite a Atualizagio/|nsergdo de atibutos de geometria. ..

Coluna de Ligag&o

1 q W alidar | Usar stributo &nterior | Gerar Identificagio Automaticamente |
Atributo Yalor

SPRAREA [Double] 8000000

SPRPERIMET [Double] 14000

SPRCLASSE [Warchar(32]] |Flor_Est_Sm_“Shg

object_id_25 MWarchar[16]] 107

object_id_2 [Marchar[16]] 10

ACAD: ASSOCIATING ATTRIBUTE

Ajuda Salvar | Lancelar

Figura 14.8 — Gerar ldentificagao Automatica.

10. Ao preencher o formulario ou ter digitado um ID, utilizar a op¢éo o botao Salvar,
serdo salvos os atributos descritivos informados, assim como a edicao grafica
correspondente. A imagem sera apresentada na area de visualizagdo com a
edicao feita.
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Figura 14.9 — Edicao Feita.
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14.9

I

11. Para sair do modo Edigao clique no botéo O Sair do Modo de Edigao.

12. Para a visualizagao dos poligonos editados/criados € necessario a criagdo de um
novo tema, pois a edig¢ao fica armazenada no plano de informacéo e nao no tema
visivel, crie uma vista e adicione o tema SP_vegetation.
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Figura 14.10 — Tema com Edigao.

Ha edicbes que ndo necessitam da criagdo de um novo tema para a visualizagio

(como por exemplo, mover vértice, eliminar vértice, agregar ou subtrair area....)

14.4Ferramentas Disponiveis para Edi¢cao

Selecionar: habilita o cursor para selecionar geometrias na area de
% visualizagao. O wusuario podera selecionar varias geometrias por
apontamento (estando com a tecla CTRL pressionada).
e o . ™ .
o Criar ponto: habilita o cursor para criar um ponto.
Criar linha ponto a ponto: habilita o cursor para criar uma linha ponto a
‘;— ponto. Para finalizar a linha, o usuario devera clicar com o botao direito
do mouse.
r- Criar linha continua: habilita o cursor para criar uma linha de forma
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14.10

continua. Para finalizar a linha, o usuario devera clicar com o botao
direito do mouse.

Criar Poligono Continuo: habilita o cursor para criar um poligono de
forma continua. Para finalizar o poligono, o usuario devera clicar com o
botdo direito do mouse, fazendo com que o Uultimo ponto seja
automaticamente ligado ao ponto inicial.

Criar Poligono Ponto a Ponto: habilita o cursor para criar um poligono
ponto a ponto. Para finalizar o poligono, o usuario devera clicar com o
botdo direito do mouse, fazendo com que o Uultimo ponto seja
automaticamente ligado ao ponto inicial.

Inserir Vértices: habilita o cursor para inserir vértice em uma linha ou
em um poligono selecionado.

Remover Vértices: habilita o cursor para remover vértice de uma linha
ou de um poligono selecionado.

Mover Vértices: habilita o cursor para mover vértices das geometrias
selecionadas.

Juntar linhas: habilita o cursor para juntar as linhas que estejam
selecionadas, fazendo com que estas possuam uma extremidade em
comum. Cada uma das linhas continuara existindo.

Agregar Area: Agrega area ao poligono ja existente. Para a utilizagdo

dessa ferramenta, clique no icone 3 e selecione um poligono, em
seguida selecione a ferramenta Agregar Area, desenhar a area a ser
agregada passando pelo poligono selecionado, para finalizar clique com
o bot&o direito do mouse.

o8

Subtrair Area: Remove area do poligono ja existente. Para a utilizagao

dessa ferramenta, clique no icone & e selecione um poligono, em
seguida selecione a ferramenta Subtrair Area, desenhar a area a ser
removida passando pelo poligono selecionado, para finalizar clique com
o botao direito do mouse.

Mover geometrias Selecionadas: habilita o cursor para mover as
geometrias selecionadas.

Remover Geometrias: remove as geometrias selecionadas.

Desfazer: desfaz a ultima agao de edicao realizada.

[ J‘ =) 4-:-»

Refazer: refaz a agao de edigao desfeita anteriormente.

Salvar: salva as geometrias que foram criadas e/ou editadas no banco
de dados.

X I

Cancelar todas as Edigoes: cancela todas as agbes de edigao
efetuadas que ainda nao foram salvas no banco de dados.

Paoligonoz: -

Representacdo Geométrica: representa o tipo de geometria que sera
editado. Ao ser alterado pelo usuario, serdo habilitadas somente as
ferramentas que podem ser utilizadas para o tipo de geometria
escolhido.
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14.11

_ Snap: estando ligado (cor verde), sera mostrado o ponto mais préoximo
da posicao do cursor do mouse, o qual sera capturado e utilizado pela
ferramenta em uso caso o botdo do mouse seja pressionado.

& Verificar Topologia: Impde a verificagdo da topologia impedindo o
salvamento em caso de erros.

: Exibe Erros de Topologia: Verifica a existéncia de erros topoldgicos,
.E;', sinalizando em amarelo os objetos novos que se sobrepdem a objetos
novos ou objetos ja salvos no banco de dados.

Exibe Atributos: Exibe a janela Atributos com os dados do objeto
selecionado e permite a sua alteragao.

. Preferéncias: permite que o usuario configure algumas preferéncias de
i edicdo. (Gerar ID do poligono automatico e Prevenir sobreposi¢cdo de
poligonos).

9 Ajuda: habilita janela de ajuda.

Tabela 1 — Ferramentas disponiveis para Edigao.

14.5 Informagées Complementares

o Ao realizar edi¢bes, observe que os objetos editados, mas ainda n&o salvos,
ficam em destaque na cor azul.

e O estilo hachurado indica objetos que foram removidos ou movidos para outro
local, permanecendo assim enquanto nao forem salvas as alteragbes no
banco. Uma vez feito o salvamento, aquela regido sera atualizada com a cor
branca, indicando inexisténcia de objeto.

e Captura de pontos utilizando a opcéao de Ligar Snap ndo corre o risco de
parar de funcionar quando a escala de visualizagdo é pequena (poucos
detalhes), pois o limite de pontos de snap fica mais dificil de ser atingido. Se o
limite de pontos de snap for atingido, uma parte dos pontos das geometrias
dentro da area de visualizagdo nao sera capturada quando da edigao,
prejudicando o bom uso desta facilidade. Isso pode ocorrer no caso de planos
vetoriais com muitas geometrias, com muitos pontos sendo visualizados em
escala de visualizagao.

e Se durante a edicdo for percebido algum erro anterior, pode-se utilizar a

ferramenta 2 Desfazer para ir desfazendo passo a passo cada uma das
acdes de edicao efetuadas que ainda nao foram salvas.
e Se durante a edicdo resolver apagar tudo o que foi desenhado, porém nao

o
ainda salvo, utilize a opgao 3'6 Cancelar Edicao.

e O usuario podera Cancelar o formulario de atributos descritivos, neste caso a
edicao grafica ficara pendente até que os respectivos atributos descritivos
sejam salvos. O usuario podera, no entanto, continuar editando outras
geometrias.
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Neste processo, sempre ao concluir uma edigdo de geometria, o usuario sera
solicitado a preencher os atributos descritivos de todas as geometrias
anteriores que nao tiveram seus atributos informados.

Ao se informar os valores para uma delas, o formulario reaparecera para o
preenchimento dos valores para a geometria seguinte.

Na situagado descrita acima, caso ocorra algum erro na operagao de gravacao
de dados de algum dos elementos, p.ex. algum erro imprevisivel no banco de
dados, ou queda de energia, todos os cinco elementos serdo perdidos. Isso
ocorre porque o salvamento dos elementos ocorrera numa unica operagao, em
que ou todos séo salvos ou entdo nenhum deles sera salvo.

Por esta razao recomenda-se que os atributos descritivos sejam informados
logo apds a finalizagao da edigdo de cada geometria, pois ao salvar os valores
preenchidos no formulario também é salva a geometria recém-editada.

Todos os objetos de um plano de informacgao vetorial devem ter no campo que
€ coluna de ligagao um valor obrigatoriamente informado, ou seja, nao-nulo.
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